APLIKOVANA INFORMATIKA

volitelny predmet pre 2.rocnik (2 hodiny tyzdenne)

Napli predmetu:

Rastrova a vektorova grafika 2 - graficky dizajn, tvorba plagatu, loga a.i. (GIMP, InkScape a Canva)
Office2 — nieco pre buducich ekonémov (hromadna koreSpondencia, Statistické a textové funkcie,
kontingenc¢né tabulky)

Mobilné aplikacie - vytvaranie jednoduchych aplikacii v prostredi App Inventor2

Programovanie pocitacovych hier v PYTHONE - Pygame

Canva - online aplikdcia na Upravu Sabldn na vytvaranie grafiky a prezentacii socidlnych médii
Zaklady HTML — tvorba webovej stranky inak

Micro:bit — fahky Uvod do programovania mikroprocesorovych systémov

Databazy - princip tvorby jednoduchej databdazy (SQL)
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