APLIKOVANA INFORMATIKA

2. ROCNIiK

CIEL PREDMETU

* Nadobudnut struény prehfad o réznych oblastiach informatiky.

* Rozvijat schopnost algoritmizovat zadany problém, hfadat a nachadzat rieSenia
algoritmickych problémov.

* Vediet vytvorit’ aplikaciu vyuzivajucu vybrané funkcionality mobilného zariadenia.

» Spoznat principy komunikacie v pocitacove;j sieti.

* Vediet vyberat a triedit informacie, vediet formulovat' dotazy.

 Rastrova a vektorova grafika

» MS Office II.

* Programovanie (mobilné aplikacie, Python, Lego Spike Prime)
» Webové stranky (zaklady HTML a CSS)

» Databazové systémy (zaklady SQL)

* PC siete (principy sietovej komunikacie)

» Samostatna praca na projekte (plagat, fotografia, mobilna aplikacia, web)
* Praca v time (Lego Spike Prime)
» Sutaze (PythonCup, Office aréna)

UPLATNENIE

Odbory technického, prirodovedného a ekonomického zamerania



