SEMINAR Z INFORMATIKY

3. ROCNIiK

CIEL PREDMETU

» Prehibit’ programovacie zruénosti.

* Rozvijat’ analytické a kritické myslenie.

* Ziskat’ skusenosti s modernymi technolégiami a nastrojmi.
* Posilnit schopnost spoluprace a timovej prace.

* Pripravit na dalSie vzdelavanie.
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* Programovanie a softvérovy vyvoj (PYTHON, MicroPython, JavaScript, Node-RED)
* Programovanie s hardvérom (BBC Microbit, ESP32, Raspberry Pi, Arduino)

+ Algoritmy a datové Struktary

* Umel3 inteligencia

* Kyberneticka bezpecnost’

» Samostatna praca na projekte (meranie intenzity svetla a publikovanie dat)

* Praca v time, SCRUM (programovanie auticka)

« Workshopy a prednasky (UPJS, TUKE, Deutsche Telekom IT Solutions Slovakia)
* Online vzdelavacie platformy a zdroje

» Sutaze (ZENIT, PythonCup)

UPLATNENIE

* Informatika a pocitacové vedy, softvérové inzinierstvo
* Bioinformatika, geoinformatika, enviroinformatika, aplikacie umelej inteligencie
* Odbory technického, prirodovedného a ekonomického zamerania



